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Cette fiche présente les 4 défis du domaine « l’Europe des monuments » du jeu « Découvrons 
l’Europe par le jeu ! », ainsi que leur correction.  
 
L’enseignant qui construit son jeu à partir des documents virtuels peut imprimer chacun des 
défis sur feuille A4, si possible en couleurs, et imprimer la version corrigée une fois à destination 
du groupe de contrôle dit « maitre du jeu ». 
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Défi « L’énigme des thermes » 
Les thermes sont des établissements de bains publics intérieurs et en plein air dont l’invention 
remonte à l’Antiquité. La photographie ci-dessous montre des thermes célèbres, situés dans 
une capitale européenne. 
 
Observe bien l’image : elle te permettra de résoudre la charade ! 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pour chacune des trois propositions suivantes, choisis entre les deux réponses proposées pour 
récupérer les trois morceaux de la charade. 

1°) On vient aux 
thermes pour… 

Se détendre, discuter et 
s’amuser. 

Mon premier est le participe 
passé du verbe « boire ». 

 

Ou Manger, travailler et 
dormir      

C’est le participe passé du 
verbe « voir ». 

2°) Les bâtiments 
de ces thermes se 
caractérisent par… 

Des rangées de 
colonnes et des 
bâtiments colorés. 

Mon second est constitué des 
deux premières lettres des 101 
chiens d’un célèbre dessin 
animé. 

 

Ou Des rangées de 
colonnes et des 
bâtiments de couleur 
sombre. 

C’est la seconde syllabe du 
prénom du Roi Lion. 

3°) Ces thermes 
comportent… 

Une seule piscine 

Pour trouver mon troisième, 
indique l’opposé du sud et 
ajoute la lettre « U » au début 
du mot. 

 

Ou Plusieurs piscines 
Mon troisième, indique 
l’opposé de l’ouest et ajoute la 
lettre « P » au début du mot. 

Mon tout est le nom de la ville d’Europe où se trouvent ces thermes  
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Solution du défi « L’énigme des thermes » 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Les trois réponses pour résoudre la charade :  

1°) On vient aux 
thermes pour… 

Se détendre, 
discuter et 
s’amuser. 

Mon premier est le 
participe passé du verbe 
« boire ». 

 
BU 

2°) Les bâtiments 
de ces thermes 
se caractérisent 
par… 

Des rangées de 
colonnes et des 
bâtiments colorés. 

Mon second est 
constitué des deux 
premières lettres des 101 
chiens d’un célèbre 
dessin animé. (car le titre 
de ce dessin animé 
célèbre est « Les 101 DAL 
matiens » 

 
 
DA 

3°) Ces thermes 
comportent… Plusieurs piscines 

Mon troisième, indique 
l’opposé de l’ouest est 
« EST »  et si tu ajoutes la 
lettre « P » au début du 
mot, tu obtiens : 

 
 
P  EST 

Mon tout est « BUDAPEST », ville d’Europe et capitale de la Hongrie, où se trouvent ces 
thermes. 

 

Compléments : Les thermes trouvent leur origine dans l’Antiquité, chez les Grecs et les 
Romains. Il s’agissait de bains publics destinés à l’hygiène, aux soins et à la détente. De 
nombreux thermes d’origine antique ont été conservés en Europe.  
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Défi « Clonmacnoise » 
 

1- Choisissez vrai ou faux pour chaque question.  
2- Récupérez les lettres associées. 
3- Remettez les lettres dans l’ordre pour obtenir le pays européen où visiter ce monument. 
4- Consultez les possibilités sous les questions en cas de difficultés. 

 

 
 

Le monastère de Clonmacnoise est un monument 
religieux en pierre. 

Vrai = e Faux = t 

On peut voir des toits en bois. 
 

Vrai = g Faux = d 

Il y a des tombes en pierre visibles sur le sol. 
 

Vrai = n Faux = f 

Au Moyen-Age, le monastère a été brûlé plusieurs 
fois par des envahisseurs venus du nord, des 
Vikings… 

Vrai = a Faux = s 

… ou des Arabes. 
 

Vrai = m Faux = l 

On voit une croix celtique avec un cercle… 
 

Vrai = r Faux = o 

… et un cheval au centre de la croix. 
 

Vrai = p Faux = i 

Choix possibles : Islande, Finlande, Roumanie, Irlande, Pologne, Suède, Malte, Italie, Serbie 

Le  monastère  de     
Clonmacnoise  est     

en       …      . 
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Solution du défi « Clonmacnoise » 
1- Choisissez vrai ou faux pour chaque question.  
2- Récupérez les lettres associées. 
3- Remettez les lettres dans l’ordre pour obtenir le pays européen où visiter ce monument. 
4- Consultez les possibilités sous les questions en cas de difficultés. 

 
 

Le monastère de Clonmacnoise est un monument 
religieux en pierre. 

Vrai = e Faux = t 

On peut voir des toits en bois. 
 

Vrai = g Faux = d 

Il y a des tombes en pierre visibles sur le sol. 
 

Vrai = n Faux = f 

Au Moyen-Age, le monastère a été brûlé plusieurs fois 
par des envahisseurs venus du nord, des Vikings… 

Vrai = a Faux = s 

… ou des Arabes. 
 

Vrai = m Faux = l 

On voit une croix celtique avec un cercle… 
 

Vrai = r Faux = o 

… et un cheval au centre de la croix. 
 

Vrai = p Faux = i 

Choix possibles : Islande, Finlande, Roumanie, Irlande, Pologne, Suède, Malte, Italie, Serbie. 
 
Compléments :  
Au Moyen-Age, les Vikings ont pillé plusieurs pays du continent européen ; ils y prenaient des 
esclaves et des richesses avant d’incendier les constructions. C’est arrivé plusieurs fois au 
monastère de Clonmacnoise.  
  

Le  monastère  de     
Clonmacnoise  est     
en        Irlande         . 
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Défi « L’art mauresque en Europe » 
Les Maures, Arabes musulmans venus du Moyen-Orient et d’Afrique du Nord, ont dominé une partie 
de l’Espagne et du Portugal du VIIIe siècle au XVe siècle. Ils ont construit des palais que l’on peut visiter 
aujourd’hui en Andalousie, région du sud de l’Espagne. Voici plusieurs photographies d’un même 
monument situé près de la ville de Grenade. Observez-les bien pour résoudre l’énigme ! 

 

 
 
 
 

Pour chaque proposition, choisissez vrai ou faux, récupérez la lettre associée à votre 
réponse, et reconstituez ainsi le nom de ce célèbre monument. 

Ce monument est entouré d’une fortification (muraille, 
mur de protection). 

Vrai : A Faux : E 

Il est construit en bois. 
 

Vrai : P Faux : L 

On y trouve des bassins et des jets d’eau. 
 

Vrai : H Faux : O 

Les murs intérieurs sont décorés avec des inscriptions 
en calligraphie arabe… 

Vrai : A Faux : S 

… ou chinoise. 
 

Vrai : I Faux : M 

Ils sont aussi décorés avec des représentations de 
paysages… 

Vrai : V Faux : B 

… ou des formes géométriques. 
 

Vrai : R Faux : J 

Certains arcs (arrondis), appelés arcs à muqarnas ou 
arcs à stalactites, sont très décorés. 

Vrai : A Faux : U 
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Solution du défi « L’art mauresque en Europe » 
  

1) Vrai : A       
2) Faux : L 

 
Sur cette image, on voit une ville 
entourée de fortifications, qui date du 
Moyen Âge. Elle est située sur une 
colline. À l’intérieur de cette ville, il y 
avait plusieurs quartiers qui abritaient 
les soldats, la population, le roi et sa 
cour.  

 

 
3) Vrai : H 

 
Sur ces deux images, on peut voir que 
les rois vivaient dans des palais 
agrémentés de jardins et de bassins 
avec des fontaines. L’architecture 
extérieure était plutôt simple. 
 

 

4) Vrai : A 
5) Faux : M 
6) Faux : B 
7) Vrai : R 
8) Vrai : A 

En revanche, ces deux images montrent 
que la décoration intérieure était très 
présente. La première image représente 
une cour où l’on peut voir de 
nombreuses colonnes et des voûtes 
sculptées en forme de nids d’abeille, qui 
dégringolent comme des stalactites. On 
appelle ces voûtes décorées des 
muqarnas. Sur l’image suivante, on voit 
comment les murs étaient décorés, 
avec des motifs géométriques parfois 
inspirés de la végétation et de l’écriture 
arabe (calligraphie).  

Compléments : En 711, le sud de l’Espagne et du Portugal actuels est envahi par les Omeyyades, un 
peuple musulman originaire de l’actuelle Arabie Saoudite. Ce territoire, très vite nommé Al-Andalus, a été 
dirigé par plusieurs dynasties arabo-musulmanes. Il s’est étendu jusqu’en 1492 où les royaumes chrétiens 
du Nord de l’Espagne en ont repris le contrôle.  
L’Alhambra, que vous voyez sur les photos, témoigne de la présence arabo-musulmane dans le sud de 
l’Espagne au Moyen Âge. Le début de la construction de l’Alhambra date du XIIIème siècle. Plusieurs 
millions de touristes le visitent chaque année.  
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Défi « Un pont romain » 
 

Quel est le monument architectural qui se cache derrière ces différents indices ?  
 
Je suis le pont-aqueduc romain le plus haut du monde ; je suis le seul exemple de pont antique 
à plusieurs étages encore debout aujourd'hui. Je me situe en France ; j’enjambe une rivière, le 
Gardon.  
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Solution du défi « Un pont romain » 

 
 
Je suis le pont-aqueduc romain le plus haut du monde. Les monuments des images 4 et 6 
n’ont qu’une seule arche de faible hauteur. Je peux les éliminer.  
  
Je suis le seul exemple de pont antique à plusieurs étages encore debout aujourd'hui. Le 
monument de l’image 1 n’a qu’un seul étage. Je peux l’éliminer.  
  
Je me situe en France. Les images 2 et 5 ne peuvent pas correspondre à la bonne réponse ; les 
monuments sont espagnols et portugais.  
  
J’enjambe une rivière, le Gardon. Le seul pont qui n’a pas été exclu précédemment et sous 
lequel passe une rivière est celui de l’image 3.  
  
Par élimination, la réponse est le pont du Gard.  
 
  
Compléments : Situé dans le sud de la France, entre Uzès et Remoulins, non loin de Nîmes, dans 
le département français du Gard, le Pont du Gard est la partie visible d’un aqueduc romain ; c’est 
aussi la partie la plus connue de cet aqueduc romain.  
 Le Pont du Gard est un chef d’œuvre de l’architecture antique, il est l’un des vestiges romains le 
mieux conservé au monde. Construit au 1er siècle de notre ère, il est un témoignage remarquable 
de l'ingénierie romaine. Il a été érigé vers 50 après J.-C. pendant le règne de l'empereur romain 
Néron pour servir à acheminer de l'eau depuis les sources d'Eure à Uzès vers la ville de Nîmes. Il 
assurait l'approvisionnement en eau potable, les bains publics et l'approvisionnement en eau 
pour les fontaines. Comme beaucoup de cités romaines de l’Antiquité, Nîmes ne peut pas se 
passer de fontaines publiques, de thermes et de bains pour satisfaire les besoins de la population 
croissante.  
Le Pont est composé d’une triple volée d’arches de 48 m de haut et enjambe le Gardon sur 275m 
de large. Cette partie de l’aqueduc devient un pont de passage à partir du Moyen Âge et ce, 
jusqu’en 1999.  
  
Ressources :  Espace enseignant du Pont du Gard - Ressources éducatives pour une 
expérience d'apprentissage unique  
Le Pont du Gard  
 

https://pontdugard.fr/fr/enseignant-scolaire
https://pontdugard.fr/fr/enseignant-scolaire
https://www.pedagogie.ac-nice.fr/dsden06/eac/wp-content/uploads/sites/5/2018/04/Le-Pont-du-Gard.pdf

