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Cette fiche présente les quatre défis du domaine « Histoire et littérature » du jeu « Explorons
Europe par le jeu ! », ainsi que leur correction.

L’enseignant qui construit son jeu a partir des documents virtuels peut imprimer chacun des
défis sur feuille A4, si possible en couleurs, et imprimer la version corrigée a destination du
groupe de controle, les « maitres du jeu ».

Pour les défis sur le mythe d’Europe ou sur celui de Cadmos, U'enseignant peut aussi imprimer
les images a part et les découper (si possible les plastifier également) afin de les donner dans le
désordre aux éléves.

Pour le défi Etymologie, l'idéal est d’imprimer la carte séparément et de la plastifier pour que les
éleves puissent écrire dessus et effacer.
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Défi « Le mythe d’Europe »

Voici 6 images dans le désordre.
Remettez-les dans l'ordre pour pouvoir raconter Uhistoire a Uoral.
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Solution du défi « Le mythe d’Europe »

Voici lesimages dans Uordre :

Image 2 (E): Alors
Europe s’approche, le
caresse et lui offre des
guirlandes de fleurs.
Elle s’assoit méme sur
son dos.

Image 1 (C) : Europe est
une jeune princesse de
Phénicie au Moyen-
Orient, en Asie. Elle joue
au bord de la mer quand
surgit un magnifique
taureau blanc.

Image 4 (F) : Arrivée sur
U'ile de Crete, Europe
découvre qui est
véritablement ce
taureau. Il s’agit de
Zeus, le roi des dieux,
qui a le pouvoir de se
transformer.

Image 3 (A) : Soudain le
taureau s’élance vers la
mer, Europe s’accroche
a lui en se tournant vers
sa terre natale qui
s'éloigne.

Image 6 (D) : Lorsqu’elle
meurt, Europe devient
une  divinité.  Zeus
change le taureau en

Image 5 (B): Zeus et
Europe donnent
naissance a Minos qui
sera plus tard roi de

Crete. étoile, c’est la
constellation du
Taureau.

Compléments : Les récits de la mythologie grecque expliquent ainsi a leur fagon l'origine du nom
du continent européen. Plusieurs récits antiques racontent ce mythe, qu’on peut lire notamment
dans Les Métamorphoses d’Ovide, un poéte latin.
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Défi « Le mythe de Cadmos »
Fiche joueurs

Vous allez découvrir le personnage de Cadmos. Ecoutez attentivement le récit qui va vous étre

lu. Mémorisez bien les informations car ensuite, vous devrez remettre dans ordre sept images
qui évoquent les personnages gu’il rencontre et les objets importants de Uhistoire.

Voici les sept images a remettre en ordre :
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Fiche Maitre(s) du jeu
Défi « Le mythe de Cadmos »

Vous allez découvrir le personnage de Cadmos. Ecoutez attentivement le récit qui va vous étre
lu. Mémorisez bien les informations car ensuite, vous devrez remettre dans Uordre sept images
qui évoquent les personnages qu’il rencontre et les objets importants de histoire.

Le récit a lire par le maitre du jeu :

Cadmos quitte la Phénicie en Asie pour chercher sa sceur Europe enlevée par un
taureau blanc.

En Grece, il va dans un temple ou il consulte la Pythie, une femme qui a le pouvoir de
transmettre des informations du dieu Apollon. Elle annonce a Cadmos qu’il ne
retrouvera pas sa soceur mais qu’il fondera une ville grdce a une jeune
vache portant une marque en forme de lune.

Cadmos suitdonc lavache dans une autre région de Grece. La, ilrencontre undragon,
le combat et parvient a le tuer.

Alors apparait Athéna, la déesse vétue d’une armure. Elle protege plusieurs cités
grecques. Elle dit a Cadmos de semer les dents du dragon dans la terre pour créer des
compagnhons.

Des soldats sortent alors de terre et aident Cadmos a fonder la nouvelle ville gu’ils
appellent Thebes.

Le récit raconte aussi que c’est Cadmos qui a apporté 'alphabet aux Grecs.
Enfin Cadmos, originaire d’Asie, épouse la belle déesse grecque Harmonie qui regoit
un collier magique pour son mariage.
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Solution du défi « Le mythe de Cadmos »

Voici les images dans Uordre :

Image 1 : Cadmos quitte la Phénicie en Asie pour partir a la recherche de sa sceur Europe
enlevée par un taureau blanc.

En Grece, il va dans un temple ou il consulte -, une femme qui a le pouvoir de
transmettre des informations du dieu Apollon. Elle annonce a Cadmos qu’il ne
retrouvera pas sa sceur mais qu’il fondera une ville grace a une jeune vache portant une
marque en forme de lune.
Image 2 : Cadmos suit donc
Image 3: La, ilrencontre
Image 4 : Alors apparait
cités grecques.

Image 5 : Elle dit a Cadmos de semer _ dans la terre pour créer des
compagnons. Des soldats sortent alors de terre et aident Cadmos a fonder la nouvelle
ville qu’ils appellent Thebes.

Image 6 : Le récit raconte aussi que c’est Cadmos qui a aWS.
Image 7 : Enfin Cadmos, originaire d’Asie, épouse la belle grecque qui

recoit un collier magique pour son mariage.

dans une autre région de Grece.
, le combat et parvient a le tuer.
, la déesse vétue d’une armure. Elle protege plusieurs

Compléments

C’est comme cela que la mythologie grecque explique a sa fagon Uorigine de 'alphabet
en Europe. Ce récit montre aussi les liens entre UEurope et ’Asie a travers le mariage de
Cadmos et d’Harmonie, puisque Cadmos était originaire de Phénicie, une ancienne
région a ’Ouest de UAsie.

Les épisodes de ce mythe ont été racontés par plusieurs poétes de U'Antiquité, dont
Ovide, un poete latin, qui raconte également dans son livre les Métamorphoses le mythe
de sa sceur Europe.
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Défi « Le mythe de Skadi »

Lisez la bande dessinée et reconstituez le récit, ou mythe de Skadi, pour le raconter aux
camarades qui n'ont pas les images.
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Solution du défi « Le mythe de Skadi »

Les 7 épisodes du mythe :

1.

2.

L’esprit de Uhiver (Thjazi) attaque la déesse de la jeunesse (Idunn).
Les dieux vikings sauvent la déesse de la jeunesse et brulent Uesprit de Uhiver.

Skadi, fille de U'hiver et géante des montagnes, veut venger la mort de son
pere.

Les dieux vikings lui proposent de faire la paix et de choisir un mari parmi eux
en ne regardant que les pieds des candidats au mariage.

La géante de 'hiver et des montagnes se retrouve mariée au dieu de la mer.
Les dieux transforment les yeux de Uesprit de Uhiver (Thjazi) en étoiles.

Skadi donne son nom a la Scandinavie.

Compléments : On fait généralement entrer dans la Scandinavie les anciens pays vikings que
sont La Suede, la Norvege, le Danemark et Ulslande, et parfois la Finlande.

Dans la mythologie viking, la Scandinavie (Scandinavia ou Skandinavia) est la terre de Skadi. Le
nom de Skadi (Skadi ou Skathi) pourrait venir du mot « danger » ou de larégion de Skanie ou de la
grande Scandinavie (Scandinavia ou Skandinavia). Skadi a-t-elle donné son nom ala Scandinavie
ou est-ce Uinverse ? Personne ne le sait. Il s’agit d’un mythe donc d’une explication symbolique,
imageée, littéraire plutét que scientifique. Ce mythe montre Ualternance des saisons et des
activités qui leur sont associées.
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Défi Etymologie

Le francgais est une langue latine, la majorité des mots et une grande partie de la grammaire
viennent du latin. Quand on découvre un objet venu de U’étranger, on peut inventer un nouveau
mot ou prendre celui qui est utilisé dans le pays d’origine. Le mot peut se déformer ou rester
proche de sa prononciation d’origine. L’étude de Uorigine et du parcours des mots s’appelle
’étymologie.

Lisez le tableau donnant l’origine d’un mot puis remplissez les cadres de la carte en expliquant
les parcours des mots.

Tennis Emprunté a Uanglais Sport de balle
d’apres le francais du ancien (jeu de
Moyen-Age avant de paume) pratiqué a la
revenir modifié dans le | main puis avec une
francais. raquette, on disait
«Tenez!»en
envoyant la balle.
Ski Emprunté au Long patin de bois
norveégien. en forme de
planche, aujourd’hui
en métal ou en fibre
de carbone.
Cacao (et | Emprunté au nahuatl Poudre de fruit sec
cacahuete) d’Amérique centrale broyé (cacahuatl
par les conquérants mais xocolatl en
espagnols avant boisson).
d’intégrer le francais.
Café Emprunté a ’arabe par | Boisson venue
le turc avant d’intégrer | d’Orient, le francais
le francais. créera un nom pour
le lieu utilisé en
anglais.
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soumnee ou

Pantalon Emprunté a Uitalien. Vétement de
Pantalone, ancien
personnage italien
comique portant
une culotte rouge,
longue etresserrée.

Mail (e-mail) Emprunté a langlaisa | D’abord lettre

partir de ancien voyageant dans une
francais avantde malle (qu’on pouvait
revenir dans le écrire male, s
francais. prononcé mail en

anglais) puis lettre

sur ordinateur.

Ketchup Emprunté au chinois D’abord sauce de

ancien et au malais par | poisson (ké-tsiap,
’anglais avant kichap) puis de
d’intégrer le francais. tomate.

Robot Emprunté au tcheque. | L’écrivain tcheque

Chapekimagine un
robot a forme
humaine pour faire
le travail pénible, il
crée le mot a partir
robota (corvée).
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Solution du défi Etymologie
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