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Cette fiche présente les quatre défis du domaine « L’Europe des sciences et des techniques » du 
jeu « Explorons l’Europe ! », ainsi que leur correction.  
 
L’enseignant qui construit son jeu à partir des documents virtuels peut imprimer chacun des 
défis sur feuille A4, si possible en couleurs, et imprimer la version corrigée à destination du 
groupe de contrôle dit « maitre du jeu ». 

Pour le défi du polder, l’idéal est d’imprimer d’une part la fiche « défi » (avec les 
définitions) et d’autre part la fiche « schéma » en prenant soin d’en découper les 
différents éléments avant de les donner aux élèves. 
Le défi « L’Agence spatiale européenne » est constitué d’un livret qu’il faudrait 
idéalement reconstituer en A6 avant de le donner aux élèves. 
Pour le défi « La vaccination », l’idéal est de découper les étiquettes présentes sous le 
schéma de la fiche « joueurs » afin que les élèves puissent les replacer les coller dans le 
schéma à l’endroit idoine.  

 
Les illustrations du défi sur l’Atomium sont en attente d’autorisation de publication de la part des 
éditeurs mais nous remercions l’Atomium pour l’autorisation.  
Les images du défi Mission orbitale ont été produites avec une IA par nos équipes et sont libres de 
droits.   
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Défi « Un monument en lien avec les sciences » 
Quel est le monument qui se cache derrière ces différents indices ? 

Je suis un monument créé pour l’exposition universelle de 1958. Comme je suis implanté dans 
une ville qu’on surnomme “la capitale de la bande dessinée”, j’ai souvent été représenté et mis 
en scène dans la bande dessinée... Prenez des indices dans ces planches, et essayez de deviner 
où je suis, ce que je représente et qui je suis.  

 
Par Yves Sente et André Julliard, d’après les 

personnages d’E.P. Jacobs. 

 
Par Patrick Weber et Baudouin Delville. 

 
Par Franquin, le dessinateur de Gaston Lagaffe. 

 
 

Par Gilles Bachelet dans Une histoire d’amour. 

Indice supplémentaire : 
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Solution du défi « Un monument en lien avec la science » 

 
Où suis-je ?  
Je me trouve à Bruxelles. On voit le nom de la ville dans le dessin de Gilles Bachelet, la boule à 
neige.  
 
Qu’est-ce que je représente ?  
Je représente un “élément atomique” en lien avec le fer, comme l’indique l’image-indice.   
 
Qui suis-je ?  
Je suis l’Atomium, comme l’indique le narrateur dans la première vignette de Les sarcophages 
du 6ème continent. 
 

 
Complément :  
En 1958, pour l’Exposition Universelle qui se tient en Belgique, on cherche un symbole fort qui 
évoquerait l’atome et ses utilisations pacifiques. En effet, en 1945, à la fin de la seconde guerre 
mondiale, deux bombes atomiques ont explosé au Japon, faisant de nombreux morts et des 
dégâts considérables. L’Atomium est un symbole qui vise à rassurer les Européens sur les 
usages civils et scientifique de l’atome. 
 
L’Atomium représente en effet la structure du cristal de fer (qui est une structure cubique 
centrée), mais agrandie 165 milliards de fois. Son ingénieur André Waterkeym pensait qu’il 
pouvait être intéressant de montrer en grand le monde de l’infiniment petit. Cette structure 
mesure 102 mètres de hauteur et les sphères présentent un diamètre de 18 mètres. On peut 
rentrer dans l’Atomium et visiter son restaurant et ses salles d’exposition.  
 
Surnommée « Capitale de la bande dessinée, Bruxelles a vu, depuis plus de cent ans, naître les 
plus grands héros de la bande dessinée : Tintin, les Schtroumpfs, Boule et Bill, Lucky Luke, 
Gaston Lagaffe… Ce dernier s’est amusé à repeindre les éléments de l’atome à son effigie ! Il faut 
savoir qu’à Bruxelles de nombreux héros sont dessinées sur les murs de certains quartiers, et 
qu’il y a un musée de la Bande dessinée ! 
 
Sources :  
Bachelet, G. (2017). Une histoire d’amour. Seuil Jeunesse.  
Franquin (1958). Gaston Lagaffe. Dupuis. 
Sente, Y., et Juillard, A. (2003). Les sarcophages du 6ème continent. Tome I. éditions Blake et 
Mortimer. 
Weber, P., et Delville B. (2018). Sourire 58. Anspach éditions. 
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Défi « Construire un polder » 

 
On trouve des polders dans plusieurs pays comme la France mais qu’est-ce qu’un polder ? 
Les définitions suivantes vous permettront de reconstituer le schéma d’un polder et 
d’expliquer les étapes dans l’ordre à vos camarades. Attention à empêcher l’eau d’entrer 
dans la zone avant de la vider ! 
 
Pays-Bas (ou Nederland) : pays européen au bord de la mer du Nord, ses plaines sont situées en 
grande partie sous le niveau de la mer (comme en creux). Elles sont protégées des eaux par de 
grandes digues. Les habitants, les Néerlandais, parlent le néerlandais.  
  
Plaine : vaste étendue de terres, plate avec parfois des collines à faible hauteur. On appelle cette 
plaine polder (mot néerlandais) lorsqu’on parvient à vider cette plaine recouverte d’eau en 
l’asséchant. 
 
Digue (du néerlandais dijc) : ouvrage construit pour empêcher le passage des eaux de fleuve ou 
de mer, on peut construire la digue sur le rivage ou en mer près de la côte.  
 
Moulin : bâtiment muni d’ailes (appelées aussi pales) qui tournent grâce au vent et permettent 
de moudre du grain (alors moulu) ou qui actionnent un mécanisme comme une roue à aubes. 
Cette grande roue munie de planches appelées pales prend de l’eau d’un côté et la déplace d’un 
autre en tournant. Aujourd’hui on construit plutôt de grandes machines appelées pompes. 
 
Canal : conduit d’eau souvent artificiel (construit par l’humain) reliant deux cours d’eau ou 
étendues d’eau. Un canal peut servir à recueillir l’eau d’un moulin pour l’envoyer à un cours 
d’eau ou à la mer. Sinon, il permet de relier deux cours d’eau pour passer en bateau de l’un à un 
autre. 
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Schéma « Construire un polder » 
 

Fiche à découper. Éléments à plastifier si possible, et à mettre dans le désordre. 
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Solution du défi « Construire un polder » 

 
Voici l’ordre dans lequel il faut placer les éléments :  
 

1. Creuser un canal pour empêcher l’eau de rester bloquée ou pour éviter d’accumuler des 

eaux de pluie. 

2. Placer un moulin pour faire circuler l’eau, l’évacuer.  

3. Construire une digue pour empêcher l’eau de la mer d’entrer.  

4. Aménager la plaine asséchée aussi appelée polder. 

Voici donc le schéma que vous avez dû obtenir :   

 

 

1. Creuser un 
canal 

2. Placer le moulin 
3. Construire une 
digue 

4. Aménager la 
plaine asséchée 
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Défi « L’Agence spatiale européenne » 
Ce défi se présente sous la forme d’un « livret dont vous êtes le héros ». Il faut donc le 
reconstituer sous forme de livret une fois que vous aurez photocopié les éléments ci-dessous. 
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Défi « La vaccination » 

Fiche Joueurs 
Regarde le schéma et place au bon endroit les étiquettes qui se trouvent en dessous dans le 
désordre. 

 

 
 
Étiquettes à découper et à placer dans les emplacements vides du schéma ci-dessus :  

Étiquettes 
« microbe ? » 

Étiquettes « Défenses ? » Étiquettes 
« malade ? » 

Microbe fort 
  

Défenses immunitaires qui s’agitent, microbe 
peu actif éliminé tranquillement, mise en 
place de la mémoire immunitaire  

Pas ou peu 
malade 

Microbe fort 
  

Défenses immunitaires qui s’agitent, microbe 
analysé puis combattu plus lentement, mise 
en place de la mémoire immunitaire 

Pas malade 

 Microbe affaibli ou 
inoffensif  

Défenses immunitaires et mémoire 
immunitaire qui s’agitent, microbe A reconnu 
et combattu plus rapidement 

Malade   

  

Microbe ? Microbe ? Microbe ? 

Défenses ? Défenses ? Défenses ? 

Malade ? Malade ? Malade ? 
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Solution du défi « La vaccination » 

 

 
 
 
Compléments : 
Le mot VACCIN vient de variola vaccina qui signifie variole (une maladie) de la vache, pourquoi ? 
A travers l’histoire et dans plusieurs pays, des scientifiques se sont rendu compte que les gens 
guéris de certaines maladies ne les attrapaient plus. Ils ont compris que le corps pouvait 
apprendre à combattre des microbes. Ils ont donc cherché à donner un peu de la maladie à des 
patients. A la fin du XVIIIe siècle, le médecin anglais Edward Jenner a réussi à protéger un enfant 
de la terrible variole en le mettant en contact avec une version moins dangereuse, la variole de 
la vache (en latin : variola vaccina). 
Au XIXe siècle, le chercheur français Louis Pasteur a affaibli des microbes dans son laboratoire 
avant de les transmettre à des humains pour les protéger. 

 

Microbe 
fort 

Microbe affaibli ou 
inoffensif 

Microbe 
fort 

défenses immunitaires qui 
s’agitent, microbe analysé puis 
combattu plus lentement, mise 
en place de la mémoire 
immunitaire. 

défenses immunitaires qui 
s’agitent, microbe peu actif 
éliminé tranquillement, mise en 
place de la mémoire immunitaire. 

défenses immunitaires et 
mémoire immunitaire qui 
s’agitent, microbe reconnu et 
combattu plus rapidement 

Malade  Pas malade  Pas ou peu malade  


