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Cette fiche présente les quatre défis du domaine « L’Europe des sciences et des techniques » du
jeu « Explorons UEurope ! », ainsi que leur correction.

L’enseignant qui construit son jeu a partir des documents virtuels peut imprimer chacun des
défis sur feuille A4, si possible en couleurs, et imprimer la version corrigée a destination du
groupe de controle dit « maitre du jeu ».
Pour le défi du polder, lidéal est d’imprimer d’une part la fiche «défi» (avec les
définitions) et d’autre part la fiche «schéma» en prenant soin d’en découper les
différents éléments avant de les donner aux éleves.
Le défi «L’Agence spatiale européenne» est constitué d’un livret qu’il faudrait
idéalement reconstituer en A6 avant de le donner aux éléves.
Pour le défi « La vaccination », U'idéal est de découper les étiquettes présentes sous le
schéma de la fiche «joueurs » afin que les éleves puissent les replacer les coller dans le
schéma a U'endroit idoine.

Les illustrations du défi sur U’Atomium sont en attente d’autorisation de publication de la part des
éditeurs mais nous remercions ’Atomium pour [’autorisation.

Les images du défi Mission orbitale ont été produites avec une IA par nos équipes et sont libres de
droits.
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Défi « Un monument en lien avec les sciences »

Quel est le monument qui se cache derriére ces différents indices ?
Je suis un monument créé pour ’exposition universelle de 1958. Comme je suis implanté dans
une ville qu’on surnomme “la capitale de la bande dessinée”, j’ai souvent été représenté et mis
en scene dans la bande dessinée... Prenez des indices dans ces planches, et essayez de deviner
ou je suis, ce que je représente et qui je suis.

Tz

Par Yves Sente et André Julliard, d’apres les
personnages d’E.P. Jacobs.

Par Franquin, le dessinateur de Gaston Lagaffe. Par Gilles Bachelet dans Une histoire d’amour.

Indice supplémentaire :
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Solution du défi « Un monument en lien avec la science »

Ou suis-je ?
Je me trouve a Bruxelles. On voit le nom de la ville dans le dessin de Gilles Bachelet, la boule a
neige.

Qu’est-ce que je représente ?
Je représente un “élément atomique” en lien avec le fer, comme l'indique 'image-indice.

Qui suis-je ?
Je suis PAtomium, comme Uindique le narrateur dans la premiere vignette de Les sarcophages
du 6°™ continent.

Complément:

En 1958, pour UExposition Universelle qui se tient en Belgique, on cherche un symbole fort qui
évoquerait ’atome et ses utilisations pacifiques. En effet, en 1945, a la fin de la seconde guerre
mondiale, deux bombes atomiques ont explosé au Japon, faisant de nombreux morts et des
dégats considérables. L’Atomium est un symbole qui vise a rassurer les Européens sur les
usages civils et scientifique de ’atome.

L’Atomium représente en effet la structure du cristal de fer (qui est une structure cubique
centrée), mais agrandie 165 milliards de fois. Son ingénieur André Waterkeym pensait qu’il
pouvait étre intéressant de montrer en grand le monde de linfiniment petit. Cette structure
mesure 102 métres de hauteur et les spheres présentent un diametre de 18 metres. On peut
rentrer dans UAtomium et visiter son restaurant et ses salles d’exposition.

Surnommée « Capitale de la bande dessinée, Bruxelles a vu, depuis plus de cent ans, natitre les
plus grands héros de la bande dessinée : Tintin, les Schtroumpfs, Boule et Bill, Lucky Luke,
Gaston Lagaffe... Ce dernier s’est amusé arepeindre les éléments de ’atome a son effigie ! Il faut
savoir qu’a Bruxelles de nombreux héros sont dessinées sur les murs de certains quartiers, et
qu’ily aun musée de la Bande dessinée !

Sources::

Bachelet, G. (2017). Une histoire d’amour. Seuil Jeunesse.

Franquin (1958). Gaston Lagaffe. Dupuis.

Sente, Y., et Juillard, A. (2003). Les sarcophages du 6°™ continent. Tome |. éditions Blake et
Mortimer.

Weber, P., et Delville B. (2018). Sourire 58. Anspach éditions.
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Défi « Construire un polder »

On trouve des polders dans plusieurs pays comme la France mais qu’est-ce qu’un polder ?
Les définitions suivantes vous permettront de reconstituer le schéma d’un polder et
d’expliquer les étapes dans Uordre a vos camarades. Attention a empécher Ueau d’entrer
dans la zone avant de la vider !

Pays-Bas (ou Nederland) : pays européen au bord de la mer du Nord, ses plaines sont situées en
grande partie sous le niveau de la mer (comme en creux). Elles sont protégées des eaux par de
grandes digues. Les habitants, les Néerlandais, parlent le néerlandais.

Plaine : vaste étendue de terres, plate avec parfois des collines a faible hauteur. On appelle cette
plaine polder (mot néerlandais) lorsqu’on parvient a vider cette plaine recouverte d’eau en
’asséchant.

Digue (du néerlandais dijc) : ouvrage construit pour empécher le passage des eaux de fleuve ou
de mer, on peut construire la digue sur le rivage ou en mer pres de la cbte.

Moulin : batiment muni d’ailes (appelées aussi pales) qui tournent grace au vent et permettent
de moudre du grain (alors moulu) ou qui actionnent un mécanisme comme une roue a aubes.
Cette grande roue munie de planches appelées pales prend de U'eau d’un c6té et la déplace d’un
autre en tournant. Aujourd’hui on construit plutdét de grandes machines appelées pompes.

Canal : conduit d’eau souvent artificiel (construit par 'humain) reliant deux cours d’eau ou
étendues d’eau. Un canal peut servir a recueillir 'eau d’'un moulin pour ’envoyer a un cours
d’eau ou a la mer. Sinon, il permet de relier deux cours d’eau pour passer en bateau de 'un a un
autre.
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Schéma « Construire un polder »

Fiche a découper. Eléments a plastifier si possible, et & mettre dans le désordre.
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Solution du défi « Construire un polder »

Voici Uordre dans lequel il faut placer les éléments :

1. Creuserun canal pour empécher 'eau de rester bloquée ou pour éviter d’accumuler des

eaux de pluie.

2. Placer un moulin pour faire circuler U'eau, U'évacuer.

3. Construire une digue pour empécher Ueau de la mer d’entrer.

4. Aménager la plaine asséchée aussi appelée polder.

Voici donc le schéma que vous avez dd obtenir :

4. Aménager la

plaine asséchée - e

8] habitations
¥ cultures

3. Construire une
digue

1. Creuser un
canal

2. Placer le moulin
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Défi « L’Agence spatiale européenne »

Ce défi se présente sous la forme d’un «livret dont vous étes le héros». Il faut donc le
reconstituer sous forme de livret une fois que vous aurez photocopié les éléments ci-dessous.

# Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

HISTORIQUE

La naissance de I'ESA

Apres la Seconde Guerre mondiale, de nombreux pays ont révé de
I'espace, mais chacun était trop petit pour y parvenir seul. En 1975, ces
pays ont décidé de s'unir pour former I'ESA, afin de partager leurs
compétences et leurs ressources. Cette coopération a permis a I'Europe
de devenir une grande puissance spatiale aux cotés des Etats-Unis, de
la Russie et plus tard de la Chine.

Les missions de I'ESA

L'ESA remplit plusieurs missions :

- Observer la Terre depuis I'espace pour étudier le climat, les foréts, les
océans et les déserts.

- Lancer des satellites de communication, de navigation (comme le
systéme Galileo) et de météorologie.

- Participer a I'exploration du eme solaire, en y
des sondes vers Mars ou Jupiter.

- Construire et envoyer des satellites scientifiques pour observer les
étoiles, les galaxies, et comprendre le Big Bang.

- Collaborer a la Station Spatiale Internationale (ISS) avec d'autres
grandes agences.

# Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

De grandes réussites

L'ESA a connu de nombreux succeés :

- Le programme Ariane : des fusées fiables qui mettent en orbite des
satellites pour toute la planéte.

- Le satellite Sentinel-1, qui surveille les terres et les mers.

- La mission Rosetta, qui a réussi l'exploit de poser un robot sur une
comete.

- La participation au module européen de I'ISS, appelé « Columbus ».

Et demain ?

Aujourd'hui, I'ESA se prépare a relever de nouveaux défis :

- Retourner sur la Lune avec des missions habitées.

- Envoyer des robots sur Mars pour chercher des signes de vie passée.
- Lutter contre le changement climatique en surveillant la Terre depuis
I'espace.

Explorer l'espace est une aventure immense. L'ESA permet a des
scientifiques, des ingénieurs, et des astronautes européens de réaliser
ce réve, tous ensemble.

%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

PAGE 1

%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 1

Bienvenue, jeune astronaute ! Tu as brillamment terminé
ta formation a 1'ESA, I'Agence Spatiale Européenne, créée
en 1975 pour unir les pays européens dans 1'exploration
spatiale. Tu connais déja les grandes réussites: les
lanceurs Ariane, les satellites Sentinel-1 qui surveillent la
Terre, et le module Columbus de la Station Spatiale
Internationale.

Aujourd'hui, une mission cruciale t'attend : la station
Phoenix, en orbite basse, a envoyé un signal d'urgence.
Es-tu prét a décoller pour sauver la mission ?

- Enfile ta combinaison et va vite en Page 2.
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%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 2

Tu décolles a bord d'une capsule européenne. Le vol est
rapide. Une fois en orbite, ton tableau de bord s'illumine
: deux problémes simultanés apparaissent !

- Le satellite Sentinel-1B, essentiel pour l'observation
climatique, ne répond plus.

- Le module Columbus a bord de I'ISS est en mode alerte.
Quel objectif prioritaire choisis-tu ?

PAGE 2

- Sauver Sentinel-1B -> Va en Page 3.
- Sauver Columbus -> Va en Page 4.

«’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 3

Tu t'approches du satellite Sentinel-1B. Sa trajectoire est
instable, il tourne sur lui-méme.

Tu peux soit tenter une réparation rapide de ses
propulseurs, soit stabiliser son énergie pour arréter la
rotation.

PAGE 3

- Réparer les propulseurs -> Va en Page 5.

- Stabiliser I'énergie -> Va en Page 6.
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%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 4

Tu arrives a I'ISS, c6té module Columbus. Une expérience
scientifique sur les cellules humaines est en danger a
cause d'une perte de température.

PAGE 4

Tu dois choisir :

- Tenter de réparer rapidement le systéme de chauffage -
>Vaen Page 5.

- Transférer les échantillons dans un autre module -> Va
en Page 6.

«’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 5

Tu travailles sous pression : tu utilises ton kit ESA pour
réparer en urgence. Mais soudain, une alarme annonce
une chute de tension électrique !

Sans énergie, ni I'ISS ni le satellite ne pourront
fonctionner.

PAGE 5

Que fais-tu ?

- Prioriser la réparation électrique -> Va en Page 7.

- Terminer ta premiére mission avant de t'occuper de
I'électricité -> Va en Page 8.
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%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 6

Ton choix est sage. Stabiliser 1'énergie ou transférer les
échantillons permet de gagner un peu de temps.

Mais un nouveau message arrive du Centre ESA:
« Attention, tempéte solaire en approche ! »

PAGE 6

PETE SOLAIRE
N APPROCHE

Tu dois décider rapidement :

- Rejoindre un module protégé -> Va en Page 9.

- Continuer les réparations en dépit du danger -> Va en
Page 8.

%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA «’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 7

Malgré 1'urgence, tu t'attaques au réseau électrique. C'est
difficile, mais grace a ton calme, tu parviens a relancer
l'alimentation.

La station et le satellite sont stabilisés juste avant
I'approche d’une tempéte solaire.

PAGE 7

Vaen Page 10.
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%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 8

Tu as tenté de continuer sans corriger la chute de
tension...

Hélas, une tempéte solaire frappe. Tu assistes impuissant
ala perte du satellite Sentinel-1B et a des dégats sur I'ISS.

PAGE 8

Vaen Page 10.

%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA %’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 9

Tu rejoins un module protégé a temps !

Depuis la sécurité, tu assistes au déroulement de la
tempéte. Aprés son passage, tu reprends ton travail et
sauves l'essentiel des expériences et du satellite.

PAGE 9

Va en Page 10.
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«’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

PAGE 10

%’ Mission Orbitale — Héritiers de I'ESA

Page 10

**Mission terminée !**

Selon tes choix, voici ton résultat :

- Si tu as sauvé énergie et priorités, la mission est un
succes total !

- Si tu as perdu un élément, la mission est partiellement
réussie.

- Sinon, l'échec t'apprend que la coopération et
I'anticipation sont essentiels dans I'espace.

L'ESA est fiere de toi. Peut-étre seras-tu l'un de ses
grands astronautes du futur ?

**Fin de I'aventure.**
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Regarde le schéma et place au bon endroit les étiquettes qui se trouvent en dessous dans le

désordre.

Défi « La vaccination »
Fiche Joueurs
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Etiquettes a découper et a placer dans les emplacements vides du schéma ci-dessus :

inoffensif

immunitaire qui s’agitent, microbe A reconnu
et combattu plus rapidement

Microbe fort Défenses immunitaires qui s’agitent, microbe Pas ou peu
peu actif éliminé tranquillement, mise en malade
place de la mémoire immunitaire

Microbe fort Défenses immunitaires qui s’agitent, microbe Pas malade
analysé puis combattu plus lentement, mise
en place de la mémoire immunitaire

Microbe affaibli ou Défenses immunitaires et mémoire Malade

Mallette CulturEurope
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Solution du défi « La vaccination »

Aams Lo recctmalion. Mx&wﬂtj&wm'b !’ Oines Lo vewcinalien
/ Microbe Microbe affaibli ou \ Microbe
/'I fort inoffensif fort

défenses immunitaires qui - défenses immunitaires qui défenses immunitaires et
s’agitent, microbe analysé puis s’agitent, microbe peu actif mémoire immunitaire qui
combattu plus lentement, mise éliminé tranquillement, mise en s’agitent, microbe reconnu et
en place de la mémoire place de la mémoire immunitaire. combattu plus rapidement
immunitaire.

Pas malade j Pas ou peu malade
I g
Compléments:

Le mot VACCIN vient de variola vaccina qui signifie variole (une maladie) de la vache, pourquoi ?
A travers 'histoire et dans plusieurs pays, des scientifiques se sont rendu compte que les gens
guéris de certaines maladies ne les attrapaient plus. Ils ont compris que le corps pouvait
apprendre a combattre des microbes. Ils ont donc cherché a donner un peu de la maladie a des
patients. A la fin du XVllle siécle, le médecin anglais Edward Jenner a réussi a protéger un enfant
de la terrible variole en le mettant en contact avec une version moins dangereuse, la variole de
la vache (en latin : variola vaccina).

Au XIXe siecle, le chercheur frangais Louis Pasteur a affaibli des microbes dans son laboratoire
avant de les transmettre a des humains pour les protéger.
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