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1. Présentation du projet et niveau(x) de classe

Présentation

Cette séquence pédagogique interdisciplinaire et modulable, pensée pour un niveau de fin
primaire / début secondaire (cycle 3, et début cycle 4), est structurée autour de Uidée de faire
construire aux éléves un « cabinet de curiosités » répondant a un cahier des charges congu par
’équipe enseignante.

Dans ce but, plusieurs approches sontcombinées. La premiere estd’ordre culturel et repose sur
des médiations sensibles : découvertes d’ceuvres de peintres, d’ouvrages illustrés. Cette
premiére approche sert d’accroche pour nourrir 'imaginaire culturel et scientifique des éléves,
et permet d’introduire certains objets scientifiques, parmi d’autres curiosités possibles. La
seconde, plus conceptuelle mais s’appuyant sur des instruments concrets a décrire et a
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manipuler, propose une mise au point élémentaire sur quelques concepts scientifiques, au
travers de 'examen ou de l'usage d’instruments scientifiques. Nous proposons pour cela de
cibler des instruments de mesure de l’espace environnant, comme le graphometre, 'équerre
d’arpenteur ou les chaines d’arpentage. Ces instruments ont en commun de permettre a un
niveau élémentaire des mesures de distance accessibles ou inaccessibles, ou l’établissement
de plans a 'échelle d’un territoire. Ayant circulés dans plusieurs pays européens et au-dela, ils
permettent d’explorer une facette importante de la culture européenne, le partage d’une culture
technique et d’un certain rapport au monde notamment par les activités d’arpentage, de
cartographie et de repérage dans U'espace. La troisieme approche est muséale et historique :
visites réelles et virtuelles sont combinées, pour donner une idée de U’histoire de ces objets, de
leurs usages et de leur diffusion en Europe.

L’ensemble du parcours aboutit a la présentation par les éléves de leur propre « cabinet de
curiosités », résumant leurs choix, expériences et découvertes. Les objets choisis par les éleves
ne se limitent pas au seul domaine scientifique : certains peuvent également étre retenus pour
leur capacité a susciter la curiosité, le questionnement ou le débat, et ainsi nourrir les échanges
et les discussions collectives au sein de la classe.

Pour les enseignants, des ressources pédagogiques sont mises a disposition. Ce document n'en
présente qu'un canevas, accompagné de quelques éléments permettant d'engager la
démarche. Ces démarches et supports s'appuient notamment sur une premiére
expérimentation de la mallette au niveau cycle 3, conduite en 2024-2025 dans une
circonscription de Seine-Saint-Denis. Cette collaboration a ainsi permis d'enrichir les contenus
proposés tout en identifiant plusieurs points de vigilance pour leur mise en ceuvre (voir retour
d’expérience sur le site CulturEurope).

Obijectifs (tels qu’expliqués aux éleves)
Découvrir ce qu’est un cabinet de curiosités incluant entre autres des instruments de mesure.

Collaborer avec d’autres éleves pour construire le leur, et le présenter dans l’école, le college ou
une médiatheque.

Explorer des instruments de mesure de l’espace environnant a travers [’analyse de tableaux,
d’ouvrages scientifiques et de musées européens.

Découvrir qui les a fabriqués et utilisés, et quelle a été leur diffusion et leur histoire a ’échelle de
’Europe.

2. Croisement des disciplines

Le questionnement de Uexistence d’instruments de mesures de distances accessibles et
inaccessibles permet de mobiliser des connaissances et des compétences appartenant a des
champs disciplinaires variés. Voici quelques exemples :

Francgais : lecture et compréhension de documents, notamment descriptifs ; production d’écrits
informatifs ou personnels sous forme de commentaires accompagnant les objets du cabinet,
développement des compétences orales a travers l'expression de soi et de ses démarches de
recherche, la mise en mots de ses découvertes, ainsi que la présentation devant un public d'un
objet choisi dans le cabinet de curiosités construit par les éleves.
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Mathématiques, sciences, géographie : modélisation du réel, orientation dans lUespace,
notions de distance accessible ou inaccessible, de jeu d’échelles ; les notions de distance,
d’aire, d’angle, de parallélisme et de perpendicularité.

Documentation, technologie, arts visuels : exploration documentaire raisonnée ; exploration
critiqgue de données numériques, outils de traduction et de composition textuelle et
iconographique

Arts visuels, histoire de ’art : commentaire d’ceuvres visuelles, expression des émotions.

Histoire et géographie : reperes sur UHistoire européenne des sciences et techniques
(instruments anciens et grands hommes ou scientifiques célébres). Localisation des lieux
rencontrés dans les illustrations.

Langues : exploration comparée du lexique des instruments.

3. Finalisation du projet

Lafinalisation du projet consiste, pour les éléves, a créer leur propre “cabinet de curiosités” sous
une forme a déterminer en fonction des enseignants et suivant un cahier des charges donné des
le début de la séquence. Ce dernier permet de s’assurer qu’ils aient bien réfléchi en groupe, de
maniere collaborative, aux différents aspects disciplinaires abordés.

Les éléments présentés ci-dessous visent a illustrer les potentialités offertes par ce projet et les
compétences susceptibles d’étre mobilisées dans différents champs disciplinaires. Ils
constituent des pistes pour accompagner la mise en ceuvre du projet et ne doivent pas étre
considérés comme une liste exhaustive d’objectifs a atteindre ou de criteres a valider
systématiquement.

En Technologie : que les éléves aient pu utiliser des ressources numériques pertinentes, et
qu’ils soient capables d'expliquer le fonctionnement, méme partiel, d'un instrument de leur
choix;

En Documentation : qu’ils aient mobilisé les ressources documentaires et les outils de
recherches utiles a la construction de leur cabinet, notamment tirés de ressources
documentaires muséales ;

En Arts visuels : que les objets choisis pour leur cabinet (tableau, iconographie, photographie,
instruments...) leur donnent 'occasion de les décrire et de partager leurs émotions ;

En Mathématiques, Sciences : qu’ils mobilisent quelques notions parmi celles qui ont pu étre
abordées au filde la séquence (a titre d’exemple les notions d’alignement, de distances, d’unités
d’arpentage, de proportions, d’angles et de perpendicularité).

En Francais : qu'ils se montrent capables, au sujet des éléments choisis pour leur cabinet, de
montrer des compétences d’écriture et réécriture ainsi que des compétences d’expression
orale;
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En Langues vivantes étrangeres : que la construction du cabinet manifeste un enrichissement
du lexique, notamment pour nommer ou décrire les instruments retenus, et une exploitation
minimale de la documentation européenne présentée dans le parcours ;

En Histoire et Géographie : que le cabinet montre Uidentification de repéres chronologiques et
géographiques minimaux.

4. Modalités pratiques

La conduite de ce projet nécessite une anticipation de certains aspects organisationnels.
Plusieurs dimensions doivent ainsi étre prises en compte : la coordination des différents
intervenants, la durée du projet, les lieux mobilisés ainsi que le matériel nécessaire a sa mise en
ceuvre.

Coordination

- Une personne référente assure la cohérence et la coordination entre les différents
acteurs impliqués dans le projet (par exemple un conseiller pédagogique de
circonscription - CPC).

- Des personnes référentes peuvent accompagner la mise en ceuvre du projet (professeur
documentaliste, enseignants d’autres disciplines, partenaires extérieurs ...).

- Undocument partagé, faisant office de carnet de bord, permet de suivre 'avancement
du projet et facilite la communication entre les différents intervenants.

Durée

- Unprojetal’année de ordre de 7 séances pour la séquence principale, comprenant une
visite de musée et un évenement dans U'établissement permettant de présenter le travail
des éleves. Un accompagnement sur la recherche documentaire et U’élaboration du
travail final est également a prévoir.

- Une articulation du projet aux séances habituelles de travail disciplinaire est
recommandée mais ne peut étre décidée qu’en fonction de l‘avancement du travail des
éleves.

- Il serait envisageable d’articuler le travail des éléves a un projet e-Twinning et de faire
collaborer des éléves de plusieurs établissements pour constituer un méme cabinet de
curiosité.

Lieux

- Laclasse pour des séances d’analyse d’ouvrages ou de balade dans les musées virtuels

- Un musée d’histoire des sciences et des techniques (comme le Musée des Arts et
Métiers a Paris) pouvant accueillir des scolaires

- L’espace de la classe ou de la cour (pour découvrir et utiliser des instruments de
mesures)

- BCD, médiatheque de la commune ou CDI (avec soutien de personnes ressources :
professeurs d’Histoire, documentaliste...)

- Lerecours a un laboratoire de mathématiques (Labomaths), lorsque cela est possible,
constitue également un atout pour accompagner le projet et enrichir les activités
proposées.

Matériel nécessaire ou recommandé
- Des ordinateurs et une connexion internet pour effectuer certaines recherches dans les
différents musées européens (si disponibles) ;
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Mathématiques

Copies d’extraits d’ouvrages;

Matériel mis a disposition par le projet CulturEurope ou réunion par d’autres moyens:
graphometre et /ou une équerre d’arpenteur et/ou une chaine d’arpenteur.

Livres de jeunesse (notamment autour de UEurope savante ou des opérations et unités
de mesure)

. Objectifs, connaissances et compétences travaillées en lien avec

le socle et les programmes

Comparer, estimer, mesurer des grandeurs avec des nombres entiers et des nombres
décimaux : longueur (périmeétre), aire, angle

Identifier une situation de proportionnalité entre deux grandeurs.

Reconnaitre des situations réelles pouvant étre modélisées par des relations
géométriques (alignement, parallélisme, perpendicularité, symétrie).

Francais

Réaliser une courte présentation orale aprés avoir élaboré un support (notes ou
diaporama).

Interagir de fagon constructive avec d’autres éleves en prenant en compte la parole
d’autrui.

Mettre en ceuvre une démarche de compréhension et d’interprétation d’un texte ou d’un
document (simple ou composite) en prenant appui sur différents indices signifiants, en
mettant ces indices en relation, en prenant conscience des éléments implicites et en
raisonnant a partir des informations données par le texte et de ses connaissances pour
expliciter ce que le texte ou le document ne dit pas.

Histoire et géographie

Se repérer dans le temps / ’espace : construire des reperes historiques / géographiques
S’informer dans le monde du numérique

Raisonner, justifier une démarche et les choix effectués

Comprendre un document

Coopérer, mutualiser.

Documentation

Adopter une démarche raisonnée de recherches d’informations

Distinguer la simple collecte d’informations de la structuration des connaissances
Effectuer des recherches bibliographiques simples et ciblées. Extraire les informations
pertinentes d’un document et les mettre en relation pour répondre a une question.

Sciences et technologie, matériaux et objets techniques

Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et leurs constitutions.
Concevoir et produire tout ou partie d’un objet technique en équipe pour traduire une
solution technologique répondant a un besoin.

Repérer les évolutions d’un objet dans différents contextes (historique, économique,
culturel).

Représentation du fonctionnement d’un objet technique

Modélisation du réel.
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Arts plastiques et histoire des arts
- Décrireune ceuvre en identifiant ses principales caractéristiques techniques et formelles
alaide d’un lexique simple et adapté.
- Exprimerunressenti et un avis devant une ceuvre, étayés a aide d’une premiere analyse.
- Serepérer dans un musée ou un centre d’art.

Langues vivantes étrangeres
Identifier Uinformation pertinente sur un écrit descriptif simple (par exemple sur le site
internet d’un musée étranger).

6. Mise en ceuvre pédagogique

La séquence interdisciplinaire sera articulée sur sept séances principales et nécessitera par
ailleurs un accompagnement au fil de l'année pour permettre aux éléves de construire
progressivement et collectivement leur « cabinet de curiosités » a partir d'éléments

- lconographiques et livresques (séances 1 et 2)

- Matériels et manipulatoires (séance 3)

- Conceptuels (séance 4)

- Muséographiques (séance 5 et 6).
Les séances proposées peuvent étre intégrées dans des séquences d’Arts visuels, de Francais,
d’Histoire, de Mathématiques (suivant qu’on est en CM1-CM2 ou en 6°™), en fonction de
’avancement du travail des éleves et des opportunités. Il est néanmoins recommandé de ne pas
indexer strictement 'avancement du projet, qui a son autonomie et ses finalités propres, aux
apprentissages prévus dans les programmes disciplinaires : il faut conserver une part de liberté
et d’imprévu qui fait un des grands intéréts du projet et vise au travail de compétences
transversales.

Séance 1: Observer un ou plusieurs tableaux de peintres présentant des instruments
scientifiques

Discipline : arts visuels- Frangais- Histoire

Comparer les différents tableaux ressemblant a des cabinets de curiosités, identifier des points
communs. (Exemples : voir bibliographie, partie 1)

Le regard des éléves peut étre accaparé par les motifs les plus visibles' de ces ceuvres et leur
faire perdre de vue U'objectif de la séance. Aprés une premiéere discussion sur 'ensemble, on
peut proposer un travail sur des zones spécifiques du tableau, et demander de décrire par petits
groupes en vue d’une mise en commun finale. Celle-ci, en grand groupe, pourra étre orientée par
la question « qu’est-ce qu’un cabinet de curiosités ? » puis sur les objectifs de la séquence.
Objectif : Décrire et découvrir un “cabinet de curiosités”, décrire sa fonction, son intérét, et
comprendre l'objectif du projet qui est de construire par équipe son propre petit cabinet de
curiosités.

Un enjeu fort : Développer sa curiosité pour mieux observer, comprendre et raconter le monde ;
Identifier les attendus et objectifs globaux du projet.

T Par exemple, en découvrant le tableau de Brueghel 'Ancien, Allégorie de la vue (musée du Prado), les
éleves peuvent s’intéresser aux personnages de Vénus et Cupidon qui occupent le premier plan du
tableau. Il conviendra donc de guider leur attention vers Uarriere-plan, qui présente de nombreux objets
dignes d’observation.
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Séance 2 : Découvrir les instruments et leurs usages dans les beaux ouvrages (17° - 18°)
Disciplines : Arts visuels- Histoire- Frangais- Mathématiques

On met a disposition des éléves plusieurs extraits choisis (textuels et iconographiques)
d’ouvrages décrivant des instruments et/ou des procédures d’arpentage (exemples en biblio,
partie 3). Un temps d’exploration et de discussion important doit étre envisagé, permettant de
conclure par une synthese introduisant des éléments de vocabulaire. Voir ci-dessous un
exemple de scénario possible (partie 7)

Objectif pour les éléves : Emettre des hypothéses sur le fonctionnement et Uintérét de ces
instruments, ou bien la biographie des fabricants et utilisateurs européens ; acquérir un premier
vocabulaire de base a leur sujet, explorer un premier répertoire iconographique.

Un enjeu fort : Comprendre que les humains ont inventé des outils pour observer, mesurer et
mieux comprendre le monde qui les entoure. Comprendre que les images et textes anciens sont
source d’information.

Séance 3 : Découvrir et manipuler concrétement des instruments

Disciplines : Sciences- Mathématiques- Technologie

On met a disposition des éleves des modeles simplifiés et/ou des présentations des trois
instruments choisis : le graphométre (fourni dans la mallette CulturEurope), U'équerre
d’arpenteur, les chaines d’arpentage. Ils les explorent par groupes pour formuler des hypotheses
sur leur fonctionnement qui seront ensuite mises en commun dans une phase de synthése, pour
enrichir le vocabulaire déja introduit et pointer des questions sur leur usage possible et les
notions sous-jacentes, en introduction a la séance suivante.

Objectif : Le méme qu’en séance 2 : faire des hypotheses sur le fonctionnement et Uintérét de
ces instruments, acquérir un premier vocabulaire de base a leur sujet, documenter et/ou décrire
leur manipulation, en vue de pouvoir le réexpliquer dans le cadre de la présentation finale.

Un enjeu fort : Comprendre que les instruments scientifiques permettent de rendre le monde
mesurable et compréhensible

Séance 4 : Découvrir les mathématiques cachées derriére ses instruments
Disciplines : Mathématiques
Travail sur quelques concepts élémentaires de mathématiques. En paralléle des séances de
découvertes de Uexistence des instruments et de leur fonctionnement a travers des tableaux et
ouvrages illustrés proposer plusieurs séances permettant de travailler quelques notions (voir
biblio, ressources pour le professeur) :

- Leconceptd’aire

- Lanotion d’échelle et d’agrandissement

- Lanotiond’angle.
Dans Uesprit indiqué plus haut, cette séance peut étre ou non articulée a la progression
disciplinaire en sciences et mathématiques: si la notion a déja été abordée c’est le moment de
la réinvestir, si elle le sera plus tard, c’est Uoccasion de Uintroduire une premiere fois, sans
insister.
Objectif : Réactiver ou renforcer des connaissances mathématiques afin que les éléves aient, en
fonction de leur niveau, de quoi donner une couleur mathématique a leur production finale.
Un enjeu fort : Découvrir que les mathématiques sont au cceur de la conception et du
fonctionnement de nombreux objets scientifiques et techniques

Séance 5 : Découvrir les instruments réels dans un musée de Sciences et techniques (type
Arts et Métiers - CNAM - a Paris)

Disciplines : Histoire- Arts visuels- Documentation

Une visite au musée est organisée, a la fois pour découvrir le musée dans son ensemble et pour
explorer les vitrines, vivre éventuellement un atelier proposé par les médiateurs et utiliser des
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documents relatifs aux instruments de mesure et de cartographie pour enrichir leur production
finale.

Un livret élaboré par ’équipe expérimentatrice de Pierrefitte-sur-Seine pour une visite au musée
du CNAM est mis a disposition dans le digipad. Il offre un modele pour effectuer une visite
semblable et peut-étre adapté en fonction des besoins et des objectifs de chaque classe. Cette
séance pourra étre organisée en partenariat avec le service de médiation du musée choisi par
'équipe.

Objectif : Prendre conscience de Uexistence de tels musées s'intéressant aux arts et métiers ;
s'orienter dans un espace documentaire, enrichir le répertoire iconographique et visuel.

Un enjeu fort : Comprendre que les musées permettent de conserver, étudier et transmettre les
objets qui témoignent des savoirs scientifiques et techniques.

Séance 6 : Retrouver ces instruments dans un espace muséal européen

Disciplines : Histoire- Géographie- Documentation- Langues

Une séance de visites virtuelles au CDIl ou en BCD pour retrouver les instruments sur les sites de
différents musées européens. Il est important, dans la mesure du possible, que des collegues
documentalistes ou sensibilisés a la question de la recherche documentaire, notamment en
ligne, soient associés a la préparation de cette séance. Ils jouent, pour une visite virtuelle, le role
que jouent les médiateurs dans une visite réelle.

Objectif : Comprendre a travers ces visites la diffusion des instruments et des savoirs, acquérir
et consolider des repeéres historiques et géographiques liés a ces instruments.

Un enjeu fort : Comprendre que les savoirs scientifiques et les instruments circulent entre les
pays et participent a une culture commune européenne.

Accompagnement pour aider a construire son cabinet de curiosités (par groupes en classe
ou au CDI...)

Rassembler des éléments tout au long des séances précédentes pour penser 'organisation du
cabinet de curiosités. Cet accompagnement ne fait pas 'objet de séances ponctuelles mais doit
étre pensé sur 'année, avec des temps de travail et de concertation laissés aux éleves, qui leur
permettent de faire part de leurs besoins et de leurs questions.

Séance 7 : Présenter et commenter son “petit cabinet de curiosités”

Disciplines : Francais- Arts visuels- Histoire- Mathématiques

Cette séance conclusive doit permettre aux éleves de valoriser leur travail sous la forme d’une
production commentée dans un espace public : classe, école ou médiathéque. Voir ci-dessous
un exemple de scénario possible (partie 7).

Un enjeu fort : Comprendre que les connaissances prennent toute leur valeur lorsqu’elles sont
organisées, partagées et transmises a d’autres.

7. Exemples de séances interdisciplinaires détaillés (Séance 2 et
séance 7)

Comme pour la séquence pédagogique, les détails de mise en ceuvre proposé€s ici devront étre
modulés suivant le contexte local, les compétences ainsi que le matériel disponible, et une
définition plus précise du projet expérimenté. Ce ne sont donc que des indications et des
possibilités.
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Séance n°2 : Découvrir les instruments et leurs usages dans les beaux ouvrages (17° - 18°)
Disciplines concernées : Arts visuels, Histoire, Frangais, (Sciences et Mathématiques)
Durée: 2 a3h

Objectifs de la séance :
- Interpréter une image complexe, construire un commentaire et faire des hypothéses
- ldentifier éventuellement quelques notions scientifiques en jeu
- ldentifier le contexte et les auteurs des ouvrages consultés.

Déroulé :

- En introduction, Uenseignant explicite le but de la séance, son rapport a la séance
d’introduction (séance 1 : découverte du but du projeta partir de 'examen d’ceuvres. Une
fiche de préparation d'un compte rendu par groupe est distribuée, ainsi que différents
dossiers documentaires (20 min). Exemple de dossier documentaire possible : voir
digipad.

- Premiere exploration libre par groupes du dossier, et élaboration de deux a trois
guestions a présenter au groupe entier (30 min)

- Présentation et discussion collective des questions, suggestions et compléments de
Uenseignant pour orienter Uexploration et répartir les idées d’investigation entre les
groupes (30 min)

- Finalisation par groupe d’'un compte rendu de la séance, explicitant les questions et
documents a explorer par la suite (30 min).

Séance n°7 : présenter et commenter son « petit cabinet de curiosités »

Cette séance conclusive doit permettre aux éléves de valoriser leur travail dans [’espace soit de
la classe, soit de [’école ou du college, sous forme d’une exposition commentée. Celle-ci pourra
étre préparée en collaboration avec une autre classe si l’on s’inscrit dans un partenariat e-
Twinning.

Disciplines concernées : Arts visuels, Histoire, Francais, (Sciences et Mathématiques)
Durée : une demi-journée

Objectifs de la séance :
- Présenter en groupe un travail collectif
- Répondre a des questions
- Apprendre a évaluer une production suivant plusieurs criteres.
- Justifier leurs choix de présentation
- Mobiliser le vocabulaire scientifique, historique et artistique acquis durant le projet
- Adapter leur discours a leurs interlocuteurs

Déroulé (on imagine ici un événement qui reste interne au groupe classe) :

- Enamont de la séance, on aura explicité le déroulement et 'organisation de la séance :
chaque groupe, suivant le programme retenu, soit présente, soit écoute et critique une
présentation. Cela suppose d’articuler la préparation de cet événement aux séances en
cours d’année, ou la prise de parole en public est travaillée. Les groupes sont répartis en
AetB
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8.

Introduction : rappel des consignes, du planning, de la répartition des groupes et de
Uévaluation (20 min)

1ére partie : les groupes A présentent, les groupes B écoutent et questionnent (1h30)
2eme partie : les groupes B présentent, les groupes A questionnent (1h30)

Syntheése (30 min) : une discussion de synthése est organisée pour faire le bilan des
présentations, qu’elles aient été organisées ou suivies. Les éléeves évaluent dans les deux
cas les forces et faiblesses du travail réalisé.

Bibliographie

Des ressources directement utilisables pour la construction de la séquence sont disponibles
sur le digipad « Construisons notre cabinet de curiosités d'instruments de mesure - mallette
cultureurope » se référant au projet.

Ce digipad est organisé suivant quatre grandes catégories, les trois premiéres correspondant
aux trois grandes étapes de la séquence :

1.
2.

3.

4.

Découverte et amorce par les ceuvres (séances 1 et 2) : des images et des sites utiles.
Découverte instrumentale et exploration conceptuelle : manipulation et compréhension
des objets (séances 3 et 4)

Découverte des musées : visites réelles ou virtuelles (séances 5 et 6). Cette rubrique
comprend des livrets aidant a la visite du musée des Arts et Métiers a Paris (élaborés par
équipe expérimentatrice de Pierrefitte sont fournis pour préparer la visite).

Des ressources complémentaires : fiches visites de musées européens.

Bibliographie pour permettre aux enseignants d’aller plus loin :
1. Des livres anciens ou des sites d’ou sont tirées les images proposées dans le digipad:

Manesson-Mallet, Alain (1702) La géométrie pratique divisée en quatre livres : ouvrage
enrichi de cing cens planches gravées en taille-douce. Paris : Anisson. Accessible ici sur
e-rara.

Bion, Nicolas (1716) Traité de la construction et des principaux usages des instrumens
de mathématique : avec les figures nécessaires pour lintelligence de ce traité. Paris :
Veuve Boudot/ Etienne Ganeau / Claude Robustel/ Laurent Rondet. Accessible ici sur e-
rara.

Stone, Edmund (1758) The Construction and Principal Uses of Mathematical Instruments
(traduction augmentée de Bion). Accessible en anglais ici sur le site de Nicolas Rougeux.
Leupold, Jakob (1727) Theatrum machinarum universale, oder Schau-Platz des Grundes
mechanischer Wissenschaften. Leipzig: Zunkel. Accessible sur ici sur le site e-rara.
Hue, Th.; Vagnier, N. (1894) Géométrie : géométrie plane, arpentage et levé des plans.
Paris: Delagrave. Disponible ici sur le site Gallica.

Freres de Ulnstruction Chrétienne (F.I.C.) (1882) Manuel d’arpentage pour les écoles
primaires, Tours, Mame et fils. Extraits disponibles sur le digipad

Cabinets de curiosités : https://histoire-image.org/etudes/cabinets-curiosites

2. Réflexions et recherches pédagogiques sur les thémes de la séquence

a.

Deux vidéos de la série “histoires de maths et de techniques” (en cours de montage) :
e “Le graphometre de Manesson Mallet”
e “L’équerre d’arpenteur dans UEncyclopédie”
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https://digipad.app/p/1093097/908019f1351b9
https://digipad.app/p/1093097/908019f1351b9
https://www.e-rara.ch/zut/content/structure/4830385
https://www.e-rara.ch/zut/content/structure/4830385
https://www.e-rara.ch/zut/content/structure/423171?query=bion%20nicolas
https://www.e-rara.ch/zut/content/structure/423171?query=bion%20nicolas
https://www.c82.net/math-instruments/about
https://www.e-rara.ch/zut/content/structure/9277609?query=theatrum%20arithmetico%20geometricum
/../Users/Mel/Documents/Jean%20Monnet/01%20projets/03%20Instruments%20exploration/Géométrie%20:%20géométrie%20plane,%20arpentage%20et%20levé%20des%20plans%20/%20par%20Th.%20Hue,...%20N.%20Vagnier,...%20|%20Gallica
https://histoire-image.org/etudes/cabinets-curiosites

Du matériel pédagogique pour montrer les instruments en classe et guider leur
reconstruction : mallette du projet CulturEurope

Des fiches pour guider les recherches sur les musées européens de sciences et
techniques et les ressources proposées (voir digipad)

Opération maths CM1, guide du maitre, édition Hatier. Voir le site associé a la collection.
Ermel apprentissages numériques et résolution de problemes, chez Hatier. Voir le site
associé a la collection.

Bernard A., Deniau, E., Diallo, S. (a paraitre, 2026) Découvrir les planches de sciences
mathématiques de ’Encyclopédie en sixieme in Actes du 25éme colloque inter IREM
« Histoire des Mathématiques pour tous et pour toutes ». Besancon : PUFC (pour obtenir
la derniere version, écrire a alain.bernard@u-pec.fr)

Boué, S., Chovet, C., Mirmand, P., Troudet, M. (2018) Et si nous mesurions la cour de
l’école : expériences d’arpentage, in Moyon M.,Tournes D., Passerelles : enseigner les
mathématiques par leur histoire en Cycle 3. Paris : ARPEME, 173-197. Voir le site associé
sur le portail des IREM.

Coillot et alii, IREM&S de Poitiers, groupe “College & Primaire”, “la méthode des
grandeurs” de U'IREM de Poitiers. Voir ici sur le site de 'IREM de Poitiers.
Cerquetti-Aberkane, F., Rodriguez, A., Patrice, J. (1997) Les maths ont une histoire :
activités pour le cycle 3. Collection : Pédagogie pratique a l'école. Paris : Hachette
Education

Laurent F. (2021) expérimenter et concevoir des activités de mesures de distances
inaccessibles, Repéres-IREM, 125, 77-96.

Michel, Patrick, Collectionner au temps de [’Encyclopédie, Rennes : PUR.

Turner, A. (2008) Globes, lunettes et graphomeétres, Alexandre de la Rochefoucauld et les
sciences, éd. De U’Amandier. Le livre est lié aux publications et au dispositif d’exposition
du chateau de la Roche-Guyon : Accueil - Chateau de La Roche-Guyon
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http://operation.maths.free.fr/
https://www.editions-hatier.fr/collection/ermel
https://www.editions-hatier.fr/collection/ermel
mailto:alain.bernard@u-pec.fr
https://www.univ-irem.fr/chapitre-7-et-si-nous-mesurions-la-cour-de-l-ecole-experiences-d-arpentage
https://www.univ-irem.fr/chapitre-7-et-si-nous-mesurions-la-cour-de-l-ecole-experiences-d-arpentage
/../Users/Mel/Documents/Jean%20Monnet/01%20projets/03%20Instruments%20exploration/a.%09https:/www.lamethodedesgrandeurs.fr/la-progression-par-les-grandeurs
https://www.chateaudelarocheguyon.fr/
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